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Gründung 2006

Produktion von ca. 60 
Unterrichtsfilmen pro Jahr

Umfangreiches klassisches und 
interaktives Arbeitsmaterial (H5P)

Schwerpunkt auf 
unterrichtspraktischen Aspekten

Umfangreiche Lehrplananalysen zu
jedem Projekt

Weitere Informationen unter www.medienlb.de

https://www.medienlb.com/


Weitere Informationen unter www.medienlb.de

Filme, Arbeitsblätter und interaktive Module

• Film – Filmausschnitte
• 20 Arbeitsblätter
• 10 Interaktive Aufgaben
• Testfragen & Lösungen
• Glossar

• 50 Aufgaben
• Unteraufgaben
• u.a. Einbindung von Video
• unterschiedliche Aufgabentypen
• Wissensvermittlung & 

Lernstandkontrolle

Beten in den Weltreligionen

• 10 Aufgaben
• Unteraufgaben
• unterschiedliche 

Aufgabentypen
• Wissensvermittlung & 

Lernstandkontrolle

https://www.medienlb.com/


• Durchschnittliche Gesamtlaufzeit 
zwischen 15 und 30 Minuten. 

• Die Sequenzierung des Gesamtfilms in 
didaktisch sinnvolle Lerneinheiten erlaubt 
den Lehrkräften einen gezielten Einsatz 
oder ein wiederholtes Abspielen der 
einzelnen Filmkapitel im Unterricht.

• Filme mit einer fremdsprachigen 
Übersetzung können fächerübergreifend, 
beispielsweise im Englischunterricht, 
eingesetzt werden. 

• Filme mit deutschen Untertiteln fördern 
nicht nur die Lesekompetenz, sondern 
eignen sich auch für den Unterricht mit 
den Schwerpunkten „Deutsch als 
Zweitsprache“ und „Deutsch als 
Fremdsprache“. 

Unterrichtsfilme



• druckbare oder online abrufbar

• enthält den gesprochenen Filmtext in 
schriftlicher Form (Deutsch / 
Fremdsprache)

• Text gilt als Grundlage zum besseren 
Filmverständnis und / oder als 
Grundlage zur Vorbereitung und 
Durchführung des Unterrichts, 
beispielsweise als Anregung zur 
Aufgabengestaltung

• klassische Arbeitsblätter, die digital 
oder per Hand ausgefüllt werden 

• digital-interaktive Lerneinheiten zur 
Bearbeitung mittels elektronischer 
Endgeräte wie Computer, Laptops, 
Tablets oder Smartphones

Film-Begleitmaterial

inklusive
• Lehrtext (Filmtext)



• liegen der Lehrkraft inklusive 
Musterlösung vor

• beziehen sich schwerpunktmäßig auf 
den Film

• ergänzend bieten sie eine erweiterte 
Fragestellung und können auch 
fächerübergreifend eingesetzt werden

• sind als offenes PDF gestaltet

• können entweder ausgedruckt und per 
Hand ausgefüllt oder digital direkt 
bearbeitet werden

Klassische Arbeitsblätter

inklusive
• digitale Testaufgaben
• digitales Glossar
• weiterführende Links



• Interaktives Begleitmaterial

• Erarbeitung von Lernstoff oder Abfrage

• Einzel- oder Gruppenarbeit

• Diskussionsgrundlage

• Einbindung unterschiedlicher Medien

• Nutzung unabhängig von Zeit und Ort

• Förderung des digitalen Arbeitens 

• Förderung der Medienkompetenz

Lerneinheiten in H5P



• Die Produkte des Medienpakets können – je nach Erfordernis des Themas oder pädagogischen Moments - 
von der Lehrkraft in der Kombination genutzt oder auch einzeln in den Unterricht eingebunden werden.

• Die Interaktivität ermöglicht Unterrichtsformate wie Still-, Partner- oder Gruppenarbeit und erleichtert der 
Lehrkraft sowohl die Unterrichtsvorbereitung als auch die Durchführung des Unterrichts. Die Darstellung der 
Aufgaben über ein Endgerät verknüpft die Inklusions- (stufenlose Skalierbarkeit der Anzeige, 
Vorlesefunktionen) und Integrationspotenziale (Übersetzung in die Herkunftssprachen der Lernenden) der 
gängigen Browser. 

Die sorgfältig recherchierten Filminhalte, die VOR Produktion auf Lehrplankonformität der deutschen 
Bundesländer und Österreich geprüft werden, geben den Lernenden einen Referenzwert für Medieninhalte, 
der sie zu kritischen Medienkonsum frei verfügbarer Inhalte anregt.

• Die Unterrichtsmedien der MedienLB bereiten die Lernenden auf die Lebenswelt ihrer Zukunft vor, indem 
digitales Arbeiten trainiert und Medienkompetenz gefördert wird. 

Nutzen des Einsatzes des 
MedienLB-Unterrichtmaterials

Film Arbeitsblätter Interaktive Lerneinheiten



• Förderung des selbstständigen und 
selbstgesteuerten Lernens

• Wissenserwerb, zur Wissensvertiefung 
und zur Wissensstandabfrage

• Unterstützt wird dies durch die 
Möglichkeit des zeit- und 
ortsunabhängigen Abrufens der 
Aufgaben und deren Wiederholbarkeit 
mit sofortiger Überprüfung

• Die Aufbereitung der Aufgaben erfolgt 
anhand unterschiedlicher 
Aufgabentypen etc.

Methodisch-didaktischer Ansatz 
interaktiver Lerneinheiten

Lückentexte

Multiple-Choice-Möglichkeiten

Einfachantworten

Zuordnungsaufgaben

Interaktives Kartenmaterial

Einbindung von Filmsequenzen mit integrierten Fragestellungen 

etc.



• Ergänzt werden die Aufgaben durch die 
Einbindung von Informationstexten und 
Bildmaterial. Die unterschiedlichen 
Aufgabentypen halten die Motivation 
und Lernbereitschaft hoch.

• Die unmittelbare Rückmeldung zu den 
bearbeiteten Aufgaben decken sowohl 
für die Schülerinnen / Schüler als auch 
die Lehrkraft Wissenslücken rechtzeitig 
auf und fördern das Einprägen richtiger 
Lösungen und Lösungsansätze.

• Da Themen, Fragen und Antworten 
textlich, visuell und akustisch 
aufbereitet sind, können die Inhalte von 
den unterschiedlichen Lerntypen 
spezifisch rezipiert werden.

Methodisch-didaktischer Ansatz 
interaktiver Lerneinheiten



• H5P ist lizenzfrei

• Intuitive Anwendung sowohl von bereits 
bestehenden Tafelbildern als auch in 
der Erstellung (keine 
Programmierkenntnisse notwendig)

• Software wird für den Einsatz im 
Unterricht entwickelt.

• Läuft auf allen Betriebssystemen und 
Endgeräten.

• Lässt sich in die meisten 
Schulmanagementsysteme einbinden.

Warum der Einsatz von H5P



SIE HABEN NOCH FRAGEN? 
SIE MÖCHTEN FÜR IHRE LEHRERINNEN UND LEHRER EINE SCHULUNG?
MELDEN SIE SICH – UNKOMPLIZIERT UND DIREKT

Andrea Röhr
Redaktion und Schulung

E-Mail: andrea.roehr@medienlb.de

mailto:andrea.roehr@medienlb.de
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